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GIGA School city Tarumizu Board of Education <1/36>

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

GIGA School city Tarumizu Board of Education <2/36>

GIGA

子どもが主役の授業
（結果を大切に・教育の原点・新しい学びの形を創造）

ピンチをチャンスに
（授業改善と業務改善を一体的に推進）

教育の質の維持・向上
（学力向上と働き方改革の実現）

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

GIGA School city Tarumizu Board of Education <3/36>

日常・学校生活の中でICTをどれだけ上手に使いこなすか
だけでなく、新しいことを創造し、課題を解決でき、地域や
世界に貢献できる人材

読解力、思考力、表現力等の基礎学力を身に付け、適切
にコミュニケーションを図り、多様な考え方の他者と協働し、
折り合いを付けながら合意形成できる

GIGA

子
ど
も
像

将
来
像

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

GIGA School city Tarumizu Board of Education <4/36>

発表の内容

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワッチ

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワワン

ICT

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）
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GIGA School city Tarumizu Board of Education <5/36>

発表の内容

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワッチ

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワワン

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

ICT

GIGA School city Tarumizu Board of Education <6/36>

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

全国ICT教育首⾧協議会が、毎年、先進的にICT教育に取り組む
全国の自治体を表彰する制度で、平成30年度から始まっており、
今回は全国から79自治体が応募しました。

日本ICT教育アワードとは

＜全国ICT教育首⾧協議会の設置理念＞
全国ＩＣＴ教育首⾧協議会は、先進的ＩＣＴ教育を推進する
全国１３０自治体の首⾧で構成する協議会
これまで、歴代大臣に小中学生１人１台整備を提言し、ＧＩＧＡ
スクール構想実現の一翼を担っており、毎年、先進的ＩＣＴ教育を
実践する自治体を顕彰し、その実践を発信する場を設けている。

ICT

GIGA School city Tarumizu Board of Education <7/36>

ICT

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

・文部科学大臣賞 東京都渋谷区 ・総務大臣賞 富山県氷見市
・経済産業大臣賞 奈良県生駒市
・全国ＩＣＴ教育首⾧協議会会⾧賞並びに日本視聴覚教育協会会⾧賞

埼玉県久喜市
・全国ＩＣＴ教育首⾧協議会会⾧賞（5 自治体）

茨城県水戸市／大阪府枚方市／愛媛県四国中央市／大分県玖珠町／鹿児島県垂水市

受賞自治体

１１月１７日（木） 東京で表彰式があり、市⾧の代理として、
教育⾧が参加しました。その時の様子をご覧ください。

GIGA School city Tarumizu Board of Education <8/36>

発表の内容

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワッチ

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワワン

ICT

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）
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GIGA School city Tarumizu Board of Education <9/36>

質問番号32
５年生まで（中学１年生・２年生のとき）に受けた授業で、PC・タブレットなどのICT機器を、どの程度
使用しましたか。

小学６年

週３回以上
41.7％

ほぼ毎日

中学３年

週３回以上

ほぼ毎日

週１回以上

週１回以上

（令和４年度全国学力学習状況調査（児童・生徒質問紙）より）

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

GIGA School city Tarumizu Board of Education <10/36>

質問番号33
学校で、授業中に自分で調べる場面で、PC・タブレットなどのICT機器を、どの程度使っていますか?

小学６年

週３回以上

ほぼ毎日

中学３年

週３回以上

ほぼ毎日

週１回以上

週１回以上

（令和４年度全国学力学習状況調査（児童・生徒質問紙）より）

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

GIGA School city Tarumizu Board of Education <11/36>

質問番号３４
学校で、学級の友達と意見を交換する場面で、PC・タブレットなどのICT機器を、どの程度使っています
か?

小学６年

週３回以上

ほぼ毎日

中学３年

週３回以上
ほぼ毎日

週１回以上

週１回以上

（令和４年度全国学力学習状況調査（児童・生徒質問紙）より）

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

GIGA School city Tarumizu Board of Education <12/36>

質問番号３５
学校で、自分の考えをまとめ、発表する場面で、PC・タブレットなどのICT機器を、どの程度使っていま
すか?

小学６年

週３回以上

ほぼ毎日

中学３年

週３回以上ほぼ毎日

週１回以上

週１回以上

（令和４年度全国学力学習状況調査（児童・生徒質問紙）より）

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）
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GIGA School city Tarumizu Board of Education <13/36>

発表の内容

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワッチ

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワワン

ICT

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

GIGA School city Tarumizu Board of Education <14/36>

端末利活用状況調査結果から
（垂水市内で「ほぼ毎日」と回答した学校の割合）

令和４年４月
全国学力・学習状況調査
学校質問紙の結果

令和４年９月
端末利活用状況調査結果

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

GIGA School city Tarumizu Board of Education <15/36>

端末利活用状況調査結果から

60

70

80

90

R4.4 R4.9

授業で、PC・タブレットなどのICT機器を、どの程度使用
しましたか?

71.4%
87.0%

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

GIGA School city Tarumizu Board of Education <16/36>

端末利活用状況調査結果から

45

55

65

R4.4 R4.9

児童生徒が自分で調べる場面で、PC・タブレットなどの
ICT機器を、どの程度使用させているか?

50.0％

62.0％

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）
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GIGA School city Tarumizu Board of Education <17/36>

端末利活用状況調査結果から

35

45

55

65

R4.4 R4.9

児童生徒が自分の考えをまとめ、発表・表現する場面で、
PC・タブレットなどのICT機器を、どの程度使用させてい
るか?

37.5%

62.0％ ロイロノートやジャムボードを
活用することにより、リアルタイム
に友達の提案や発表を知ることがで
きたり、共同編集等でその場でコメ
ントを送ることができたり、
自分の考えを修正したりでき、
学びの質が向上しつつある。

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

GIGA School city Tarumizu Board of Education <18/36>

端末利活用状況調査結果から

35

55

75

R4.4 R4.9

教師と児童生徒がやり取りをする場面で、PC・タブレット
などのICT機器を、どの程度使用させているか?

37.5%

75.0％
互いの考えを文章や図で共有
することで，相手の考えを
より理解することができ，
それを基に自分の考えを
広げたり深めたりすることが
できた。

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

GIGA School city Tarumizu Board of Education <19/36>

児童生徒の学びの変容について

 学習に対する意欲面の高まりが見られた。（鉛筆を使って
書くことに苦手意識をもっている子どもも、タッチペンや
キーボード入力をすることには抵抗がない。）

 授業中に提出できなかった（終わらなかった）課題や振り
返りの感想なども、その日に自宅に帰ってからでも教科担任
へタブレットを使って提出（送信）できるようになった。

 授業と家庭学習を連動させることで、反転学習等の
新たな学びも生まれてきた。

（垂水市教育委員会「ICT活用に関する児童生徒の学びの変容について」アンケート結果より）

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

GIGA School city Tarumizu Board of Education <20/36>

児童生徒の学びの変容について

 課題解決の意欲や思考力・判断力・表現力がついてきてい
る。（例:夏季休業中にもTeamsで担任へ質問等を行う姿が

見られた。）
 調べ方の幅が広がり、情報を活用する力がついてきている。
 考えをまとめたり、意見を発信したりする力が

ついてきている。
（垂水市教育委員会「ICT活用に関する児童生徒の学びの変容について」アンケート結果より）

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）
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GIGA School city Tarumizu Board of Education <21/36>

発表の内容

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワッチ

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワワン

ICT

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

GIGA School city Tarumizu Board of Education <22/36>

愛知県春日井市について

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

 人口３１万人
 名古屋市のベッドタウンとして

「子はかすがい 子育ては春日井」
のキャッチフレーズの元、
子育て世代が多く住む新興住宅都市

 約２０年前から「教育の情報化」
 １０年前から学習規律の徹底、

ICTの日常的な有効活用に取り組む。
 研究の成果を「かすがいスタンダー

ド」として市内全校に水平展開

小学校３７校
中学校１５校

小学校３校
中学校３校
が公開授業

GIGA School city Tarumizu Board of Education <23/36>

日本教育工学協会について

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

学校教育にかかわる教員・研究者・企業が教育工学研究を通して、広くその
成果を共有し、普及啓発活動をもとに、わが国の教育の向上に資するために
組織化された団体です。

①公開授業・授業研究（６校57授業）
②基調講演
③公開校の指導者によるシンポジウム
④研究発表 ２９分科会 １３４本
⑤企業・団体ワークショップ
⑥企業展示 ３０社

GIGA School city Tarumizu Board of Education <24/36>

公開授業の様子
垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

高森台中学校 第１学年 社会科藤山台中学校 第１学年 英語科
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GIGA School city Tarumizu Board of Education <25/36>

タイピングスピードについて

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

垂水中央中学校１年生 藤山台中学校２年生

県民週間の授業参観より 全日本教育工学研究協議会
全国大会公開授業より

GIGA School city Tarumizu Board of Education <26/36>

発表の内容

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワッチ

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワワン

ICT

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

GIGA School city Tarumizu Board of Education <27/36>

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

ICT機器の
具体的な
活用場面

教師が主体
的に学べる
研修資料

教育の不易
学習の基本
的なしつけ

子どもの
情報機器
活用能力
の向上

教育委員会の指導資料

GIGA School city Tarumizu Board of Education <28/36>

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

教師主導型の授業から
学習者（児童生徒）主体の
授業スタイルへ

具体的な学習過程に
ICT機器の活用場面を設定

主体的・対話的で
深い学びのある授業へ

教育委員会の指導資料
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GIGA School city Tarumizu Board of Education <29/36>

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

学校の学びと
家庭での学びをつなげる
１つの方策を提案。

職員研修サイトへ
QRコードでアクセス。
まずは、教師が主体的に
学ぶ

学びに向かう人間性を
育むための授業の
振り返りと
そのデーター（ログ）蓄
積

教育委員会の指導資料

GIGA School city Tarumizu Board of Education <30/36>

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

ICT機器が教育現場に導入
されても、子どもの
「学ぶ姿」が大切である
こと。
また、日常の学習習慣で
しか確立されないことを
強調。

教育委員会の指導資料

GIGA School city Tarumizu Board of Education <31/36>

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

タイピングや
学習支援ツールの
基本的な情報スキルを
身に付けるための解説動画
をQRコードで紹介。

教育委員会の指導資料

GIGA School city Tarumizu Board of Education <32/36>

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

教師は
児童生徒の
主体的な学
習を見守る

伴走者

児童はタブレットを使って
主体的に調べ、分かったこ
とをデータにまとめる。

各自でまと
めたことを
共有すると、
黒板の前で
対話が始ま
ります。

新城小学校６年生の
社会科の授業から

主体的・対話的で深い学びへ自分のこだわり
を持ってじっく
り考える児童も
います。
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GIGA School city Tarumizu Board of Education <33/36>

発表の内容

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワッチ

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワワン

ICT

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

GIGA School city Tarumizu Board of Education <34/36>

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワッチ

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワワン

プログラミングの必修化による中学校技術分野での
学習をふるさと垂水に生かし、垂水のよさを見付け、
世界に発信する取組により、小学校・中学校・高校
への段階的な学習の深まりを目指します。

垂水市独自のICT検定（仮称）を実施し、教職員
及び児童生徒のICTスキルの更なる向上を
目指します。社会教育課と連携して、地域の活動に
おける子どもの豊かな発想を生かした
タブレットの活用場面や方法を更に広げていきます。

GIGA School city Tarumizu Board of Education <35/36>

発表の内容

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワッチ

GIGAスクール
推進キャラクター

ビワワン

ICT

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）

GIGA School city Tarumizu Board of Education <36/36>

垂水市総合教育会議 令和４年11月18日（金）


